1. Pojmenuj ovoce. 3. Spoj &arou, kam patfi.
2. Ukaz, do kterého kosiku patfi. 4. Ovoce vybarvi.




1. Pojmenuj hracky.
2. Ukaz, kam je uklidis.
3. Spoj ¢arou hracku se sprdvnym mistem na poli¢ce.
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